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Belohnung fiirs spielende Volk: Die Verheiffungen der jungen Dame sind allerdings rein virtueller Natur.
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Abgriinde der virtuellen Welt

Oliver Raszewskis ,screens” in der Offenbacher Galerie Thomas Hiihsam

Unter mancher Benutzer-
oberfliche tun sich Abgriinde
auf. Das gilt nicht fiir die Si-
mulations-Gesellschaft  von
Second Life, die zwischen-

zeitlich mit ganz realen Pro-

blemen zu kdmpfen hat. Oli-
ver Raszewski, Mitbegriinder
des hiesigen Kunst-Netzwer-
kes und Macher der Offenba-
cher Kunstansichten, bewegt
sich seit geraumer Zeit kiinst-
lerisch in virtuellen Dimen-
sionen, die sich fiir manche
Zeitgenossen bekanntlich zu
einer zweiten Lebenswirk-
lichkeit entwickelt haben.
Raszewskis digitale Malerei
bedient sich im iippigen visu-
ellen Fundus von Computer-
spielen, deren asthetische Ge-
heimnisse er liiftet, indem er
ihre Leerstellen erkundet und
kiinstlerisch bearbeitet. Zwi-
schen den Pixeln der grob ge-
rasterten Grafiken schimmern
uberraschende Verliufe von
Farben und Strukturen durch,
auch laden die schlichten
Dramaturgien zu kritischem
Kommentar ein - jetzt zu se-
hen in einer Ausstellung der

Offenbacher Galerie von Tho-
mas Hiihsam. ;

Ganz konkret nehmen die
Spielwelten in einigen Mittel-
formaten Gestalt an. Wie ab-
surde Momentaufnahmen
wirken diese Screenshots. Da
verabschieden leicht beklei-
dete Damen ihren mutmagli-
chen Gonner am Helikopter,
blickt der Spieler in den Kon-
trollraum eines Tschernobyl-
dhnlichen Kraftwerks, wird
das Familienleben am Pool

aus verschiedenen Perspekti-
ven beleuchtet. Eine reduzier-
te Asthetik harter Konturen
und verfremdeter Farbigkeit
ist malerisch effektvoll aufbe-
reitet. Die unterschiedlichen
Raster und Dichte-Verhaltnis-
se rufen mitunter holografi-
sche Effekte hervor. Keine
Zweifel an der Simulation:
Auf Fenstern ist der Spiel-
stand eingeblendet, Gedan-
kenblasen liefern wie im Co-
mic ironische Kommentare.

Oliver Raszewskis ,.green exit“ wirkt wie eine Lichtstudie.

Neben diesen konkreten
Szenen zeigen einige Groffor-
mate farbintensive Raumsi-
tuationen und Architekturen
einer _lichtdurchfluteten Cy-
ber-Welt, die sich in ihren
Details der Abstraktion anni-
hern. Zum ,,Egoshooter* wird
Raszewskis Kunst schlieflich
in einem wandhohen Format,
das den monochromen Be-
fehlsstand einer industriellen
Produktionsstitte ins Faden-
kreuz riickt. In mehreren
Kleinformaten wiederholt
sich diese Ziel-Perspektive,
ins Visier geraten dabei Tiere,
Landschaften, allesamt aus
dem Repertoire so genannter
Baller-Spiele - und natiirlich
Menschen. Anvisieren, Zie-
len, Téten - so gnadenlos ist
die Welt nicht nur in der Si-

‘mulation. CARSTEN MULLER

@® ,screens” von Oliver Ras-
zewski noch bis 1. Juni in der
Offenbacher Galerie Hithsam,
Frankfurter StraBe 61. Ge6ff-
net Montag bis Freitag von 15
bis 20 Uhr und nach Vereinba-
rung unter = 069/810044



